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Dasturlar vositalari. Dasturlar sistemali-operasion va amaliy dasturlarga 
bo‘linadi. Operatsion dasturlar foydalanuvchini kompyuter bilan muloqot 
qilishida vositachi bo‘lib xizmat qiladi. Ular yordamida tezkor xotiradan 
foydalanish, disketlardagi axborotlami o'qish. axborotlarni disketga yozish, 
amaliy dasiurlarni ishga tushirish kabi amallar bajariladi.

Amaliy dasturlar u yoki bu grafik axborotlar uchun tuziladi va 
kompvuterga kiritiladi. Dasturlar Beysik yoki Paskal tilida tuziladi. Ushbu 
o ‘quv  q o 'l l a n m a d a  k o m p y u te r  g ra f ik a s id a  lo y ih a la s h n in g  
avtomatlashlirilgan tizimi AutoCAD programmalaridan foydalanib, grafik 
axborotlarni kompyuterda bajarishni o ‘rganiladi. Bunda foydalanish uchun 
ishlab chiqilgan A utoCA D ning oxirgi versiyalari A utoCA D -2000 va 
AutoCAD-2002 dasturlaridan foydalaniladi.

1.1. AutoCAD 2000 ni yuklash

M a’lumki kompyuter quyidagi k?tma-ketlikda elektrtarm og‘iga ulanadi, 
ya'ni yuklanadi: PROTSESSOR - M ONITOR - PRINTER va boshqalar. 
Uni o‘chirish esa, aksinchabo'ladi: PRINTER - MONITOR - PROTSESSOR. 
Kompyuter elektr manbaiga ulangach, ekranning chap tomonida ustun 
ko'rinishida unga kiritilgan asosiy programmalar, “Ярль1к ”-гашг1у belgi 
ko‘rinishidajoylashgan bo'ladi. Ularorasidan “AutoCAD 2000 yoki AutoCAD 
2002" ga kursorni "Sichqon” yordamida olib kelib, Lining chap tugmasi 
ketma-ket ikki marotaba yuklanadi. Ekranda qum soat bilan kursorni strelkasi 
yonma-yon paydo bo‘ladi va biroz vaqt o ‘tgach, ekranda AutoCAD-2000 
yozuvi va uni yuklanish darchasi paydo bo‘ladi. Bu darchaning yuqori chap 
burchagida to‘rtta knopka-tugmalari joylashgan bo'lib ular quyidagi vazifalarni 
bajarishga mo‘ljallangan (2-rasm):

1 - “ Открьп ь  чертёж"-аууа! tuziJgan chizmani ochish. ya 'n i ekranga 
fayllari nomlab xotiraga kiritib qo'yilgan chizmalarni chaqirish buyrug'ining 
tugmasi.

2- “Начать c начало”-уапш chizma boshlash buyrug‘iiiing tugmasi.
3-“ Использовать ш аблон”- shabloiilardan foydalanish buyrug'ining 

tugmasi. IJ yoki bu formatdan va burchak shtamplaridan foydalanishni 
ta'minlaydi.

4 -“ Использовать волш ебник,,-5е1гг buymg'idan foydalanish tugmasi. 
Bu buyruqdan foydalanib AutoCADni yuklash ikki holatda amalga osliiriladi:
1. Tezkor yuklash; 2. Kengaytirilgan yuklash.
Tezkor moslash holatida 2 -“ Начать c начало" tugmasi yuklanadi. Shunda 
o ‘lchov birliklari va chizma qog‘ozining formati taklif qiiinadi.

www.ziyouz.com kutubxonasi









1.2. Foydalanish interfeysi-stoli
AutoCADning ishchi stoliga quyidagi elementlar kiradi:
Tushuvchi menyular qatori ekranning yuqorisida joylashgan bo‘ladi (6-rasm).

1 2 3 4  5 6 7 8 9  10 11
I A u t o C A D  2 0 0 0  - fD ra w in g lJ

Ф-эйл Лравка Вид Вставу.а Формзт Инетруменш Черчение Размерь! Измеиигь Ок.но Помоиць

6-rasm
1-“Ф айл”-Ғау11аг bilan ishlash menyusi;
2 -“ П р а в к а 11 Windows” stolidagi grafik maydon qismlarini tahrirqilish 

menyusi;
3-“ B na”-ekranni boshqarish buyruqlarini menyusi. Varaq fazosidan 

modeller fazosiga o ‘tish, displey ko'rsatkichlarini boshqarishda kerakli 
asboblar panelini va boshqa buyruqlami o ‘rnatadi;

4-“ BcTaBKa”-ilovadagi va tashqi ob'yektlami bloklaiga qo‘yishni ta'minlash 
menyusi;

5-“Ф ормат”-ааЦат1аг bilan ishlashni, rang va chiziq turlari, matn 
stilini va o‘lchamini boshqarishni, multleniyalar ko‘pchiziqlar stilini, 
o ‘lcham  birlig in i o ‘rn a tish , ch izm an i chegara larin i an iq lash  kabi 
buyruqlarning menyusi;

6 - “ HHCTPVMeHTbi” -ek ra n d a n  fo y d a la n ish d a  t iz im la r n i boshqarish 
buyruqlari m en yu si. U la ry o rd a m id a  m u loq otlar  darchasidadan foydalanib, 
ch izm a  ko'rsatkichlarini va bog'lamlarini o ‘rnatish kabi buyruqlar yuklanadi;

7-“ Черчение” - chizm a chizish buyruqlarini ochadi;
8-“ Размерь1”-о ‘1с Ь а т  ko‘rsatkichlarini boshqarish va ularni qo ‘yish 

buyruqlarini ochadi;
9 -“ И зменить”-с1игта elementlarini o ‘zgartirish-chizmani va undagi 

yozuvlarni tahrir qilish buyruqlarini ochadi;
10-“ C)KHo” -bir vaqtda foydalanishda bo‘lgan axborotlarni fayldan faylga 

o ‘tib ularni ochadi;
1 l - “ rioMouib”-ingliztilidakuchli giperreKStli eslatmalar tizimini ochadi.
Standart asboblar paneli, u ekranning yuqorisidan ikkinchi qatorda 

joylashgan bo‘ladi (7-rasm).
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 

D ^ B  X ® rf «  r. *  ^  US! ♦  t* a? Q «f I P s  ?

7-rasm
l - “ Co3flaTb” -vanei faylni yaratishda yangi varaq ochish buyrug‘ining 

tugmasi;
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20-rasm 21-rasm

2.4. Kesmani chiziq turlariga muvofiq chizish buyrug‘i va undan 
foydalanish algoritmi quyidagicha bo‘ladi

I. ■ “ 3  Ikkinchi “ Bylayer” (Тигш  линии) chiziq turlari
tugmasi yuklanadi;

Bu buyruqdagi chiziq turlarini ro‘yxati taklif etiladi (21-rasm). Agar 
chiziqlarning boshqa turlari kerak bo‘lsa, ro‘yxatning eng pastida joylashgan 
«Другое» tugmasi yuklanadi.

Shunda ekranda “Chiziq turlari menedjeri”ning darchasi paydo bo'ladi. 
Undagi yuqori o ‘ng tomonida joylashgan «Загрузить» qo'shim cha buyrug‘i 
yuklanadi. Natijada darcha o ‘rtasida kompyuterga kiritilgan chiziq turlarining 
nomi va tasviri taklif qilinadi (22-rasm).

2. Undan istalgan chiziq turini, masalan, «Dosh doot» yoki «Dosh doot 
2» “Sichqon” bilan yuklanadi va “O K ” tugmasi bosiladi.

Shunda derazani dastlabki ko'rinishi paydo boMadi va yana undagi “O K ” 
tugmasi yuklanadi;

- tix i
SS »  Of Q ® Э

p* { J Cnp»« )

22-rasm

“3 --------Byl ayes
■ 035 mn

0 40 rmt
0.50 mm
0 53 rrm
0 60 rrjn
0 70 mm
0 80 mn
0 .90 rrm —
И 1 И Д

.yJ

23-rasm
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Misol: Tomonlari ekranda tasvirlangan kesmaga teng bo‘lgan kvadrat 
yasalsin. Uningqolgan uchlarining koordinatalari quyidagicha bo‘ladi (27- 
rasm). Burchak koordinatalarini shunday bo‘lishiga izox bering.

100,170 200,170

100,70 yokiC

100,70 200,70
27-rasm

3.2. Nuqta koordinatalarini kiritishning nisbiy koordinatalar usuli
Nuqta koordinatalarini kiritishning nisbiy usulida nuqtaning koordinatalari, 

kursor turgan oxirgi nuq tadan  boshlab xisoblanadi. Buning uchun 
“Shift” + “2” klavishalarini birgalikda yuklanadi. Natijada bu oxirgi nuqta 
koordinatalar boshi bo‘lib qoladi. Bu holni muloqotlardarchasidagi navbatdagi 
so‘rovda yozilgan -  ramziy “Собачка” belgi qayd etadi. Masalan, 
uzunligi 100 mm bo‘lgan gorizontal kesmaning tasvirini yasash uchun uning 
uchlarini koordinatalari, nisbiy koordinatalar tizimida quyidagicha kiritiladi:

1. Kesma yuklanadi va uning birinchi uchi “ Sichqon” yordamida ixtiyoriy 
joyda qayd etiladi. Shunda muloqotlar darchasida quyidagi so‘rov paydo 
bo‘ladi: “ Ikkinchi uchini kiriting” . Agar bu so'rovga “@”- “С обачка” 
yuklansa, kesmaning birinchi uchi, yangi koordinatalar boshi bo‘lib qoladi;

2. Kesmaning uzunligi 100 mm ni hisobga olib, uning ikkinchi uchini 
koordinatasi (@100,0) kiritiladi va “ Enter” bilan qayd etiladi. Ekranda uzunligi 
100 mm  bo‘lgan gorizontal kesma chiziladi (28-rasm).

A 28-rasm

|Pola: 101.0617 < 30'|

O--------->  X

W < ► ЙЛ  Model /  Layoutl Ҳ Layout2 f

Command: _ l i n e  S p e c if y  f i r s t  p o in t :  
S p e c i f y  n e x t  p o in t  o r  [U ndo]: @ 100,0
S p e c i f y  ne:-:t p o in t  o r  [Undo]

293.8489. 154.6813,0.0000 SNAP GRID ORTHO |P0LAR |oSNAP OTRACK LWT |MODEL
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Misol: Tomonlari ekrandagi kesmaga teng bo'lgan kvadrat yasalsin. Kvadrat 
uchlarin ing koordinatalarini kiritish quyidagicha b o ‘ladi (29-rasm ). 
Koordinatalarni shunday boMishini izoxlab bering.

@  - 100,0 

@0,-100 yoki C 

Xi.Yi

@ 1,100

@ 100,0
29-rasm

3.3 . Nuqta koordinatalarini kiritishning qutb usuli
N uqta koordinatalarini kiritishning qutb usulida kesma uzunligini va 

uning gorizontal chiziqqa nisbatan hosil qilgan burchak qiym atini XY 
teKisligiga kiritiladi. Bunda burchakning boshlang‘ich 0 (nol) qiymati 
“Sharq”da, ya' ni ekranning o ‘ng tomonidagi gorizontal chiziqda joylashgan 
bo'ladi. Musbat ishorali burchaklar soat strelkasi yo‘nalishiga teskari olinadi.

Masalan, uzunligi 100 mm bo'lgan va OX o'qiga 25 gradus burchak 
ostida joylashgan kesmani qutb usulidan foydalanib chizish quyidagi algoritm 
asosida bajariladi:

1. Kesma yuklanadi va uning birinchi uchi “Sichqon” yordamida qayd 
etib kiritiladi va “@”-“Собачка” yuklanadi;

2. Kesma uzunligi, burchak “< ” belgisi va burchak qiymati klavishalar 
yordamida kiritiladi va “ Enter” bilan qayd etiladi: “@100<25” . Natijada 
ekranda koordinatalari ixtiyoriy bo'lgan nuqtadan OX o ‘qiga 25’ burchak 
ostida joylashgan va uzunligi 100 mm bo'lgan kesma chiziladi (30-rasm).

I< < ► H \  Model I Layout! j  Layout /

L l£ '■*’£ J  L U Lf L‘ 11
Command _line Specify first point
Specify n e x t point or [U ndo] Ф100^?Б 
Specify next point or [Undo)

236 3S67. 130.1627.0.0000 SNAP GRID ORTHO |POLAR |0SNAP OTRACK LWT |MODEL

30-rasm
Misol: Tomonlari 120 mm va pastki chap burchagining koordinatasi 

120,60 bo'lgan kvadrat yasalsin. Uning qolgan uchlarining koordinatalari 
quyidagicha bo'ladi va uni izoxlab bering (31-rasm).
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@  I20<180

120<270 ёки C

120,60

@ 120<90

@ 120<0

31-rasm
3.4. Kesma uzunligini tezkor kiritish usuli

Kesma uzunligini tezkor kiritish usulida, kesmaning boshlang‘ich nuqtasi 
kiritilgach, kursor bilan kesma yo‘nalishi belgilanib, uning uzunlik qiymati 
to ‘g‘ridan to ‘g‘ri klavishalaryordaniida terib kiritiladi.

Bu usulda kesmaning chizmasi quyidagi tartibda bajariladi:
1. Kesma buyrug'i yuklanadi va uning birinchi so'roviga uning boshlang‘ich 

uchi “Sichqon” yordamida yoki uni koordinatalari terib kiritilib qayd etiladi;
2. Bu nuqtadan kursor o‘mini ixtiyoriy yo'nalishda ko‘chiriladi va uzunlik 

qiymati kiritilib, “ Enter” bilan qayd etiladi. Natijada tanlangan yo‘nalishda 
va berilgan uzunlikda kesma chizilib qoladi (32-rasm).

u r

s K a a e u 'L  -Jl’ '1 ■ л e
( С о а й & п З _ l m e  Specify first point 
Specify next point or [Undo] #220.20 
ISpecify next point or [Undo]

4015647 162 8957. Q0000 SNAP GRIO ORTHO jPOLAR |0SNAP OTRAO". LWT JM0DEL

32-rasm
Bu usul holatlam i boshqarish qatoridagi “O PTO ” va “ П О Л Я Р” 

buyruqlari bilan birgalikda ham ishlatiladi. Agar “OPTO” yuklansa, gorizontal 
va vertikal kesmalar osongina chiziladi.

Oralari bir hil graduslarda boMgan kesmalarni chizish uchun “ ПОЛЯР” 
tugmasi, “Sichqon” ning o ‘ng tugmasi yordamida yuklanadi. Shunda undagi 
ro‘yhat darchasi paydo boMadi va undan “ Параметри” tugmasi yuklanadi. 
Ekranda paydo boMgan darchadan “Прирашение угла” tugmasi yuklanadi. 
Undagi burchaklar ro‘yhatini ochib kerakli burchak yo‘nalishi, masalan 
30 gradus tanlanadi va “O K ” tugmasi yuklanadi (33-rasm).

Agar kerak boMgan burchak qiymati ro‘yhatda bo‘lmasa, uni terib kiritiladi 
va “O K ” tugmasi yuklanadi. So‘ngra kursomi ekranning o ‘ng tomondagi 
nolga teng boMgan boshlang‘ich burchakdan yuqoriga yoki pastga ko‘chirib, 
kesmani og'dirib kiritilgan burchak vaziyatiga keltiriladi. Kesmaning bunday

www.ziyouz.com kutubxonasi





http://www.info-baz.narod.ru










4.3. Tutashmalami yasashda yumaloqlash “Скругление” buyrug‘idan 
foydalanish mumkinligi va uning algoritmi

Agar tutashuvchi chiziqlar to ‘g‘ri chiziq bo‘Isa, ularning tutashmasini 
“Yumaloqlash” - “Скругление” buyrug'idan foydalanib bajarish qulayroq 
boMadi. Bu buyruqdan burchaklarni yumaloqlashda ham foydalaniladi. 
Masalan, biror ko‘pburchakning burchaklarini radiusi 10 mm bo'lgan aylana 
yoyi bilan yumaloqlash zarur bo'lsa, uning algoritmi quyidagicha boMadi:

1. “Yumaloqlash” - “Скругление” buyrug‘i yuklanadi. Shunda muloqotlar 
darchasidada quyidagilar so‘raladi: "Birinchi ob‘yektni belgilang yoki 
[Pololine/Radius/Trim ]:” buyruqlari taklif qilinadi;

“Pololine” buyrug‘i yordamida ko'pburchakning barcha burchaklari 
birdaniga yumaloqlanib qoladi.

“Radius” - yumaloqlash radiusi.
“Trim ” - yumaloqlangan burchakni kesib tashlash yoki uni kesmay 

qoldirish imkoniyatini beradi.
2. Yumaloqlash radiusining qiymati kiritiladi. Buning uchun “R ” harfi 

terilib qayd etiladi. Shunda muloqotlar darchasidada radius qiymatini kiritishni 
so‘raydi va uning qiymati terib kiritiladi va “Enter” bilan qayd etiladi.

Yum aloqlash radiusini yangi qiym ati k iritilgach, kom pyuter bu 
buyruqdan chiqib ketadi.

2. Ikkinchi bor “Скругление” buyrug'i yuklanadi va shunda “Birinchi 
ob'yektni ko‘rsating” so'roviga, ekranda paydo bo‘lgan kvadrat nishoncha 
bilan birinchi to ‘g‘ri chiziq qayd etiladi. Shunda m uloqotlar darchasidadagi 
“ Ikkinchi ob‘yektni ko‘rsating” so'roviga ikkinchi ob‘yekt-to‘g‘ri chiziq ham 
kvadrat nishoncha bilan “ Sichqon” yordamida qayd etiladi. Natijada burchak 
berilgan radiusda yumaloqlanib qoladi (42-rasm).

-/
CJ
Г
Г
Command _  f 1 1 l e t
C u rre n t s e t t i n g s  Mode • TFIK Radius ■ 20 0000
S e le c t f i r s t  o b je c t  o r  [ P o ly lin e 'E a d iu s /T n m ]
S e le c t  second o b je c t
Command
432 S423.170 $633,00000_______________ Ш.ДГ CETKA OPTO |ПОЛЯР|8Ь<Р8 [СЛЕД ВЕСЛИН |М0ЛЁ1

42-rasm
Agar ko'pburchakning hamma burchaklarini berilgan radiusda birdaniga 

yumaloqlash zarur bo'lsa. qo‘shimcha “ Pololine” buyrug'idan quyidagicha 
foydalaniladi:

O 

»
• •  M AModd/ Layootl /  i l l
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2. “ Обшее число nyHKTOB’'-ta sv ir la m in g  umumiy soni yacheykasiga 
tasvirlar soni, masalan, 9 raqami kiritiladi. “Угол залнвки” -ю ‘1сЛпьЬ 
burchagi yacheykasiga, masalan, 360 raqami kiritiladi.

3. “ М ассив” darchasining yuqori chap burchagidajoylashgan “ Вмбор 
объекта” tugmasi yuklanadi. Ekranda paydo bo'lgan kvadrat nishoncha bilan 
tasviri ko'paytiriladigan element belgilanadi. Masalan. diametri 12 mm bo'lgan 
aylana ichiga chizilgan beshburchak va uni qutb markazi bilan bog'lovchi 
chiziq birgalikda ajratiladi va “ Enter” bilan qayd etiladi.

4. Shunda ekranda dastlabki “ М ассив” darchasi paydo bo'ladi. Uning 
quyi o 'ng burchagidagi “ Просмотр”-dastlabki kuzatish tugmasi yuklanadi. 
Shunda darcha ekrandan yo'qolib berilgan beshburchakning ko‘paytirilgan, 
ya'ni 9 ta tasviri chizilib qoladi. Bajarilgan qutb MaccMBini kuzatib, bajarilgan 
массив to ‘g‘ri bo‘lsa, kichik “ М ассив” darchasidagi “ П ринять” ^аЬи1 
qilmoq tugmasi yuklanib qutb массив1 ekranda bajariladi (5 1 -rasm).

D G$ B  в  Jt Ча © <? -Л c  йэ O  <s © k. ®

5 .4 .“Зеркало”- “К о ^ и ” buyrug‘i va undan foydalanish algoritmi
Kompyuterda grafik axborotlarni biror chiziqqa aisbatan simmetrik 

tasvirlarini “ 3epK.ajio”-“ Ko‘zgu” buyrug'idan foydalanib osongina yasalaJi. 
“3epKXWio’’- “ Ko‘zgu” buyrug'i quyidagi algoritm asosida bajariladi:

1. ''Зеркало’'- “ К о ^ и ” buyrug'i “Sichqon'" yordamida yuklanadi. Shunda 
m uioqotlar darchasidada “Ob'yektni ko'rsating” so'rovi paydo bo'ladi. Bu 
so'rovga simmetrik tasviri yasalishi kerak bo'lgan ob'vekt "Sichqon” yordamida 
alohida-alohida yoki to 'g 'ri to 'rtburchak ochib bir yo'la hammasi kvadrat 
nishoncha bilan ajratiladi va “ Enter” bilan qayd etiladi.

P ) □  "Й 4 ► H ~ \  M odH /"layout1 A /

5 1-rasm
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2. Shunda muloqotlardarchasidada navbatdagi ''Simmetriya o'qining birinchi 
nuqtasini kiriting” so'rovi paydo bo‘ladi. Bu so‘rovga, so‘ralgan nuqta kiritilgach, 
navbatdagi “Simmetriya o‘qining ikkinchi nuqtasini kiriting’" so'rovi paydo bo'ladi.

3.Ikkinchi .so'ralgan nuqta kiritilgach, so'nggi “ Berilgan tasvir yo'qotilsinmi yoki 
yo'qotilmasinmi (Yes/No)” so'rovi paydo bo'ladi. Bu qo'shimcha buyiuqlami birortasini 
bosh harfi kiritiladi. Agar Y harfi kiritilsa, berilgan tasvir chizmadan yo'qolib, unga 
simmetrik bo'lgan tasvir paydo bo'ladi. Agar N harfi kiritilsa, berilgan tasvir chizmada 
o'zo'midaqolib, unga simmetrik bo'lgan tasvir paydo bo‘Iadi. Kompyuter hardoim 
N harfmi taklif qiladi. Shuninig uchun ikkinchi so‘rovga simmetriya o'qining ikkinchi 
nuqtasini kiritib, “Enter” tugmasi yuklansa, berilgan chizmaga simmetrik bo'lgan 
tasvir. masalan. berilgan ikki aylanaga, simmetriya o'qi-tasvirdagi to‘g‘ri chiziqqa 
nisbatan ikkita aylana chizilib qoladi (52-rasm).

'_oi»r»#na . _nrior 
Select objects 1 found 
Select objects 1 found. 2 total 
Select objects
Specify first point of mirror line Specify second point of mirror line:
Delete source objects'5 (Yes'HoJ <N.>
Connand.

393.4013. 169.4734.0.0000_______________ШГ CETKA OPTO |П0Г1ЯР|ВЬ1РВ|СЛЕД ееслин |М0ДЕГ

52-rasm

5.5 .“QiBHr”- “Surish” buyrug‘i va undan foydalanish algoritmi
“CaBMr”-“ Surish” buyrug‘idan foydalanib biror chizmani ekranning 

birjoyidan ikkinchi joyiga berilgan masofada o ‘ziga parallel holda, bir va bir 
nechta tasvirlarini yasash mumkin. Ekrandagi biror kesmaga 25 mm uzoqlikda 
o'ziga parallel bo'lgan kesmani bir yoki bir nechta tasviri bu buyruqdan 
foydalanib, quyidagi algoritm asosida bajariladi:

1. “Сдвиг” - “Surish” buyrug'i “Sichqon” yordamida yuklanadi.
Muloqotlar darchasida quyidagi so'rov paydo bo'ladi: “Surish masofasini

kiriting yoki [Through]:” . So'ralgan masofa, masalan, 25 mm (m m  lar 
yozilmaydi) terib kiritiladi va “ Enter” bilan qayd etiladi. Shunda muloqotlar 
darchasida navbatdagi so‘rov paydo bo‘ladi: “Surish ob‘yektini tanlang or <exit>:”.

2. Kesma kvadrat nishoncha bilan ajratiladi. Shunda navbatdagi so'rov 
paydo bo'ladi: “Surish nuqtasini va yo'nalishini belgilang” .

3. Surish nuqtasi vatom oni kursor yordamida “Sichqon” bilan ko'rsatiladi 
va yuklanadi. Natijada kesmadan berilgan masofada unga parallel bo'lgan kesma
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Bunda burchak qiymati musbat ishorali bo'lsa, kesma soat strelkasi 
yo‘na!ishiga teskari buriladi. Burchak qiymati manfiy ishorali bo'lsa, kesma 
soat strelkasi yo‘nalishi bo‘yicha buriladi. Agarburish burchagining qiymati 
ixtiyoriy bo'lsa, kesma yoki ob ’ekt “Sichqon” yordamida buriladi va qayd 
etiladi. Natijada kesma ixtiyoriy burchakka burilib qoladi.

6.3. “Масштаб” buyrug‘i va undan foydalanish algoritmi
“ М асштаб” buyrug‘idan foydalanib, ekrandagi chizmani kattalashtirish 

yoki kichiklashtirish mumkin. Bu buyruqdan quyidagi algoritm asosida 
foydalaniladi:

1. □  “ Масштаб” buyrug'i “Sichqon” yordamida yuklanadi va muloqotlar 
darchasida quyidagi so‘rov paydo bo‘ladi: “Select objects:”- “O b‘yektni 
tanlang”. Ob‘yekt, masalan, to ‘g‘ri to ‘rtburchak kvadrat nishoncha bilan 
avval “Sichqon” yordamida ajratiladi, so‘ngra “ Enter” bilan qayd etiladi. 
Shunda navbatdagi so'rov paydo bo ‘ladi: “ Specify base point:” - “Tayanch 
nuqtasini ko‘rsating” .

2 . K urso r bilan tay an ch  n u q ta s i, m asa lan , m iso ldagi t o ‘g ‘ri 
to ‘rtburchakning quyi chap burchagi ko‘rsatiladi. Shunda m uloqotlar 
darchasida navbatdagi so‘rov paydo bo'ladi: “ M acuiTa6ning o ‘lcham qiymatini 
kiriting”.

3. Bu so‘rovga масштаб qiymati, masalan, kattalashtirish bo'lsa, birdan 
katta va kichiklashtirish bo'lsa, birdan kichik qiymat teriladi va “ Enter” bilan 
qayd etib kiritiladi. Natijada berilgan to ‘g‘ri to 'rtburchakning kattalashgan 
yoki kichiklashgan tasviri hosil bo'ladi. Chizm ada to 'g 'ri to 'rtburchak ikki 
marta kattalashtirib tasvirlangan (58-rasm).

□
a
0

/ o
+“/ %C_3
r n
r ©

LI оне*чая точка) 

l< 1 ► H \  Model I Layout! j  Layout / “ill
jcmkand
Cojunand _ s c a l e  
'S e le c t  o b j e c t s  1 fo u n d  
S e l e c t  o b j e c t s  
S p e c i f y  b a s e  p o i n t
S p e c i f y  s c a l e  f a c t o r  o r  [ R e f e r e n c e ]  
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6.4 .“y^HHHTb”- “Uzaytirish” buyrugM va undan foydalanish algoritmi
Chizm adagi biror to ‘g‘ri chiziqni yoki aylana yoyini uzaytirish, 

“YiUinHnTb”- “ Uzaytinsh” buyrugM yordamida amalga oshiriladi. Ekranda 
tasvirlangan kesma quyidagi algoritm asosida uzaytiriladi:

1. ^ ' “Удлинить” -“ Uzaytirish” buyrug'i “ Sichqon” bilan yuklanadi va 
m uloqotlar darchasida quyidagi so‘rov paydo boMadi: “Select an object or 
[DELta/Percent/Total/DYnamic]:” - “Ob‘yektni tanlang”. B uso‘rovga “ R” 
protsent so‘zining bosh harfini terib, “ Enter” bilan qayd etiladi. Shunda 
navbatdagi so‘rov paydo boiadi: “Uzaytirish qiymatini protsentlarda kiriting” .

2. Bu so‘rovga 100 foyizdan katta boMgan protsent qiymati masalan, 200, 
teriladi va “ Enter” bilan qayd etib kiritiladi. Shunda muloqotlar darchasidada 
navbatdagi “Ob‘yektni va uzaytirish yo‘nalishini ko‘rsating” so‘rovi paydo boMadi.

3. Bu soMovga to ‘gMi chiziq yoki aylana yoyining uzaytirilishi kerak 
boMgan uchi, “Sichqon” yordamida kvadrat nishoncha bilan yuklanadi. Natijada 
berilgan to ‘g ‘ri chiziq yoki aylana yoyi kiritilgan foyiz qiymatiga uzayib 
qoladi (59-rasm).

K~\Model I  L i y o / Layc»j2 / “iiJ
Command
Command
Command „lengthen
S e l e c t  an  o b j e c t  o r  [D E lta - 'P e rc e n t .- 'T o ta l /D V n a m ic ]  .
E n te r  p e r c e n t  a c e  l e n g t h  <100 0000> 150 
S e l e c t  a n  o b j e c t  t o  c h a n g e  o r  [U ndo]

3S5.U53.15и.2ЬД8.0.СЮ<Ю ШАГ CETKA OHO |П0ПЯР|ВЬ1ҒВ |СПЕД В£ШН|Н0ДЕГ

59-rasm
Shunda m uloqotlar darchasidada navbatdagi “Ob‘yektni va uzaytirish 

yo‘nalishini ko‘rsating” so‘rovi paydo boMadi. Bu so‘rovga awaldagidek, 
kesmaning uchini kvadrat nishoncha bilan qayd etib, uni yana ham uzaytiriladi. 
Bunday amallami qayta-qayta bajarib, to ‘g‘ri chiziqni yoki aylana yoyini 
hoxlagan uzunlikka uzaytirish mumkin.

6.5. “Фаска” buyrugM va undan foydalanish algoritmi
Ekrandagi chizmalarda burchaklarning faskalari “Ф аска” buyrugMdan 

foydalanib bajariladi. Masalan, to‘g‘ri to‘rtburchakni uchlarini bir tomonining 
oMchami 10 mm va ikkinchi tomonining oMchami 15 mm boMgan faskasini 
quyidagi algoritm asosida bajariladi:
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1 “ф а с к а ” buyrug'i “Sichqon” yordamida yuklanadi. Shunda 
muloqotlar darchasidada ikki qatorli quyidagi so‘rovlar paydo bo'ladi: birinchi 
qatorida faska buyrug‘iga avval kiritib qo‘yilgan uning ko‘rsatkichlari, ya'ni 
“Trim ” holatdami, faskani birinchi tomonining o ‘lchami 5, faskani ikkinchi 
tomonining oMchami 5” va ikkinchi qatorida “Birinchi to‘g‘ri chiziqni ko‘rsating 
yoki [faska tomonlarining oMchamlarini kiriting]:” .

2. Bu so‘rovga o ‘lcham so'zining bosh harfl “ D ” terib, “ Enter” bilan 
qayd etib kiritiladi. Shunda m uloqotlar darchasidada navbatdagi “Ф аск ат  
birinchi tom onining o ‘lchami kiritilsin” so'rovi paydo bo'ladi. Bu so'rovga, 
masalan, uning birinchi tomoni 10 mm bo‘lsa, 10 raqamini terib, “ Enter” 
bilan qayd etib kiritiladi. Shunda muloqotlar darchasida quyidagi “Ф аск ат  
ikkinchi tomonining o'lchami kiritilsin” so‘rov paydo boMadi. Uning ikkinchi 
tomoni 15 mm  bo‘lsa, 15 raqamini terib, “ Enter” bilan qayd etib kiritiladi. 
Shunda kompyuter “Ф аска” buyrug'idan chiqib ketadi. Shunda kompyuter 
odatdagidek, yangi buyruq so'ravdi.

4. Shuning uchun “Ф аска” buyrug'iga qayta ikkinchi marotaba kiriladi. 
Muloqotlar darchasidada paydo bo'lgan ikki qatorli “Trim holatdami, faskani 
birinchi tom onining o ‘lchami 10, faskani ikkinchi tom onining o ‘lchami 
15” va “ Birinchi to ‘g ‘ri chiziqni ko‘rsating yoki [faska tom onlarining 
o'lcham larini kiriting]:” so'roviga, to ‘g‘ri to ‘rtburchakning biror tomoni 
“Sichqon” yordamida kvadrat nishoncha bilan qayd etiladi. Shunda muloqotlar 
darchasida quyidagi so‘rov paydo bo'ladi: “ Ikkinchi to‘g‘ri chiziqni ko‘rsating:” . 
S o 'ra lg a n  to m o n i kvadrat n ish o n ch a  b ilan  k o ‘rsa tilg ach , t o ‘g ‘ri 
to ‘rtburchakning tomonlari ko‘rsatilgan burchagining faskasi olinib qoladi 
(60-rasm).

[ConHi.-.d
jCo»i»ar.d _che*£er
J(TRIH node) C urrent c h affe r D is tl • 10 0000. Dist2 •  1C Э000 
[Select f i r s t  l in e  or [ Polyline- Distance- Angles’Triks'Hetkod I 
[Select second l in e  
pToMKand
3д; ;535 1624402.0 0033______________ ШАГ CETKA OPTO |П0ЛЯР1в5га|СПЕД ВЕСЛИН [м о д ё г

60-rasm
6.6. “Pa3opBaTb”- “Uzish” buymg‘i va undan foydalanish algoritmi
Chizmadagi biror to ‘g‘ri chiziqni yoki aylana yoyini uzish, “ Разорвать”- 

“Uzish” buyrug'idan foydalanib, amalga oshiriladi. Ekrandatasvirlangan to‘g‘ri
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uchun ekrandagi ob'yektning tasviri shtrixlangan holda paydo bo'ladi. Agar shtrixlash 
tasviri talabgajavobbermasa, “Sichqon” yoki “ Enter” tugmasi yuklanadi va yana 
ekranda darcha paydo bo'ladi. Undagi “Угол" va “Масштаб” yacheykasidagi burchak 
va shtrixlash chiziqlari orasidagi o'lchamlar qiymati kerakli qiymatlaiga o'zgartiriladi. 
Yana bir bor darchadagi “ Просмотр” tugmasi “Sichqon” yordamida yuklanib, 
shtrixlash tasviri qayta ko‘rib chiqiladi. Agar shtrixlash tasviri talabga javob bersa, 
“Sichqon” yoki “Enter” tugmasini yuklab darchaga qaytiladi (65-shakl).

4. Darchadagi “O K ” tugmasini “Sichqon” yordamida yuklab, ekranda 
berilgan ob‘yekt yoki konturning shtrixlanishi bajariladi.

7.2. Grafik axborotlarni-chizmalarni xotiraga saqlash tartibi, haxsiy 
papka yaratish va fayllami xotirada saqlash

Grafik axborotlami-chizmalami xotiraga saqlash tartibi.
“AutoCAD” da quyidagi xotirada saqlash fayllari mavjud:
- dwg - “AutoCAD”ning standart fayli;
- dwt-shablonlar (burchak shtampli asosiy formatlar) fayli;
- dwx-offise,Adobi va COREL paketlar dasturiga joylash fayli
- dwg-“AutoCAD”ning standart faylidan foydalanib grafik axborotlar 

xotiraga kiritiladi. Bunda fayl nomini o'zim iz nomlaymiz, fayllami ramziy 
belgisi 256 tagacha bo ‘lishi mumkin.

-dwg - kengaytmani kompyuterning o‘zi beradi.
-dwt-shablonlar (burchak shtampli asosiy formatlar) faylidan foydalanib 

yangi ishlab chiqilgan shablonlar xotiraga kiritiladi.
-dwx-offise,Adobi va CO R EL paketlar dasturiga joylash faylidan 

foydalanib, “AutoCAD”dagi grafik axborotlarni offise, Adobi va COREL 
paketlariga joylab va ularda ochish mumkin.

Ma’lumki, kompyuterga kiritilgan u yoki bu axborotlar disketlaming ma’lum 
qismida-faylida joylashgan bo‘lib, ular xotirada antiqa nom bilan saqlanadi. 
Kompyuterda fayllar juda ko'p bo'lganligi uchun ularni xotiradan chaqirib 
olishni osonlashtirish kerak bo'ladi. Shu maqsadda fayllar sohalarga yaqin bo'lgan 
yoki shaxsiy, yoki maxsus nomli papkada, masalan, guruh talabalarining 
chizmalari, Shu guruh nomi bilan atalgan papkada xotirada saqlanadi.

Yangi yoki shaxsiy papka quyidagi algoritm asosida yaratiladi:
1. Menyular panelidan “Ф айл” menyusi “Sichqon” yordamida yuklanadi 

va undagi “Сохранить как” buyrug'iga kiriladi. Shunda ekranda hujjatlami 
saqlash “Сохранение документа” darchasi paydo bo'ladi. Undagi “ Папка” 
yacheykasiga “ Мои документн” papkasi qo'yiladi.

Yangi papka ochish-“Co3aaTb papku” tugmasi “Sichqon” yordamida yuklanadi. 
Bu tugma “Папка” yacheykasi qatorida undan o'ng tomondajoylashgan bo'ladi.
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VIII-M ASHG‘ULOT

Mavzu: Grafik axborotlarga o ‘lcham qo‘yish buvruqlari 

Adabiyot:
1. www .info-baz.narod.ru, III-раздел “ П римитивьг, 4-часть.
2. A. Федоренков. А.Кимаев. AutoCAD 2002: “ Практический курс” , 

Москва, “Д ЕСС  C O M ” , 2002г., 240 274 стр.
3. Б. Барчард va boshqalar. “Внутренньш мир AutoCAD” (Перевод с 

анг.) Киев: Диа Софт 2000. Ш -раздел.
“ РазмерьГ’- “0 ‘1сЬат1аг’' buyrug'idan foydalanib geometrik figuralar, 

detallar va buyumlarning kerakli o'lchamlari chizinada qo ‘yiladi. Buning 
uchun aw al kerakli ko'rsatkichlam ing oMchamlari kompyuterga kiritiladi, 
ya 'n i o 'lcham  qc'yishning tayyorgarlik ko‘rishbosqichi bajariladi.

8.1. “Pa3Mepbi”- “0 ‘lchamlar” qo‘yishga tayyorgarlik ko‘rish tartibi
“РазмерьГ-“0'1сЬат1аг' qo'yishga tayyorgarlik ko'rish bosqichi quyidagi 

tartibda amalga oshiriladi:
1. “Sichqon” yordamida menyular panelidan “Формат” yoki “ РазмерьГ 

menyusi yuklanib, undagi tegishlicha “ Размерньш стили...” yoki ‘"Стил...” 
buyrug‘iga kiriladi. Shunda ekranda “Менеджер Стиля измерения” darchasi 
paydo bo'ladi (69-rasm).

T екуш ^ Стияь: ISO-25

£тили: Preview of: ISO-25

Спксок: Описанйе 
г:------------------------------------------ 1 ISO-25
|ВсеСтили y  1
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m arotaba siljitib, gorizontal chiziqlari chizib olinadi. So'ngra “С двиг”- 
''S u rish ’- buyrug'idan yoki kesma uzunligini tezkor kiritish usulidan 
foydalanib, lining vertikal chiziqlari chizib olinadi. O rtiqcha to 'g 'r i 
chiziqlarni va ulaming uzunliklarini kesmani ajratib, ekrandan yo'qotiladi 
yoki uzunliklari qisqartirilib chiqiladi. Natijada asosiy yozuv kataklari 
DavSTida belgilanganidek chizilib qoladi.

9.2. AutoCAD dasturida yozuvlar bajarish
Asosiy yozuv grafalarini tegishli yozuvlar bilan to‘ldiriladi. Kataklardagi 

yozuvni bajarishda asosiy yozuv kataklarini bir nechtasini kattalishtirib olinadi. 
AutoCAD dasturida yozuvlar quyidagi algoritm asosida bajariladi:

1. Menyular qatoridan " Рис ован ие1' -"Chiz i sh” menyusi yuklanib, 
undagi “TeKCT” - “ M a t n " buyrug'i  yuklanadi. Oxirgi buyruqdagi “ Одно 
CTP04HbiR”-"Bir  qatorli” qo'shinicha bo'yruq yuklanadi (75-rasm).

Рисовзние Размерность 
Линия 
Луч
Пиния конструкции 

| Ммогострочньй

Поманая линия 
Поманая 30-линия 
Многоугольник • 
ПрямоугольтЖ

МодиФикация изображение

E'yLsy*. -rj J

6  ' a  Q  IB

Дуга ►
Kpyi ►
Кольцо
Сппайн
Эплипс ►

Блок ►
Т о+а ►

Штриховка...
Грамицл..
Область

| Тёксго

Поеерхности
Объемносгпи ►1

3

_1

Мноюстрочнь»й т е к с т ..
Однострочнь»й т е к с т

75-rasm
Shunda muloqatlar darchasida “ Matn yozuvining boshlanish nuqtasini 

ko'rsating” so'rovi paydo bo'ladi. Yozuvning boshlanish nuqtasi biror katakni 
chap tom onidan ko‘rsatiladi.

2. Shunda muloqatlar darchasidagi navbatdagi so'rov paydo bo‘ladi: 
“ Matndagi harflaming balandligini kiriting” :. Bu so'rovga 2,5 mm terib 
kiritiladi va “E nter” bilan qayd etiladi.

3. Shunda yana navbatdagi so'rov paydo bo'ladi: “Matn asosini gorizontga 
nisbatan og‘ish burchagini kiriting”. Bu so'rovga “0 ”, ya 'n i gorizontal chiziq
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0 ‘rta murakkablikdagi vazifa variantlari
1-variant 2-variant

3-variant 4-variant
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H A V O T A Q S IM L A G IC H  K R A N
I ' ko finish

Vazifa qilib bcriladigan dciullar nom i 

va illuming malcriallari:

l-Korpus(Cho‘yan). 

15-Qopqoq (Cho 'yan) 

I9-Slakan (Po’la i). 

2()-Porslicn (Po'lal). 

21-Scdlo (Po 'la l).

A ko'rinish
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S1QG1CH K O L O N K A

Vii/i Hi qilib berilaili^m  ilciallar nom i va 

u lam ing maicriallari:

I -Stoyka lClio*van).

3-Vint ( IV la O .

5-Golovka (C ho ’yan).

10-Qo|4joq (C'ho’y an l.
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S A Q L A G IC H  k l a p a n

Vazifa q ilib bcriladigan dctallar nom i va ularning materiallari:

1 -Korpus (Cho 'yan). 2-Klapan (Po 'lat). 3-Maxsusgavka (Po 'lat), 4-Ustamagayka (Po 'la l). 5-Vtulka

(Bronza).

162-rasm
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4 , %

i h
Г
i n

)_______ 4
.1 ko 'fin ish

6-defal B ko 'rin ish
4-deta!

B ko 'fin ish  
3-detal

SA Q LA G  ld.'H K LA PA N  

Va/ifa qilib licriladigan dctallar nomi va ularning maicriallari:

I-KorpiK (C ho 'yan ). 2-Scdl0-()Tindit| (I ’o 'la i). 3-Klapan ( Po'Uit). -I-Shpindcl ( IV Ia t ) . 5-Viulka 

(Po’h ih  O-Usiama ^ayka (Po in t).
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Y U Q O R I B O S IM  V EN T IL I 

Vazifa qilib bcriladigan dciallar nom i va ularniiiy malcriallari:

I - (Corpus (Cho-yan). 2-Qopqoq (C ho 'yan ). 3 -Y ona liiruvd ii ( Po'lat). -J-Travcixi (Cho'yan). 

> K Iapan  korpusi (Po 'la t). 6-Klapan(Po'laI).

www.ziyouz.com kutubxonasi



www.ziyouz.com kutubxonasi



сз

с£
О
н
Z3
Q
Z
о

U
-5 . i; o
"a

i_ Cl
СЛCJ .2 <D*a 'С Cr- o cz
>»сз ■*—* C3ад E Lu

'■a i
ГЧЯ 50

'С ..— S.
<D C cJD i— CsJ

JD Cw
3

>»
o

'5* a>
r“
o

й r- СЛ
*NC3

C —i
o a.

>
t_
o

о  с  сц

Р  
' ^  

^  J Z
^ сл

р  з  
>. х 
п «

и in

* $ ь
с->

www.ziyouz.com kutubxonasi



28
-v

ar
ia

nt СЗ>
1
o

Z  =
<  b Q_ -5
<  C3
-J u 
Ьй тз
X  «
u  -2P 
O 5

o
CL

www.ziyouz.com kutubxonasi



m

KUZATISH КЛМ ERAS I

Vazila qilib Ix-rihuligan dciallar nomi 

va illuming maicriallari:

l-Korpus (C ho 'yan ). 2-Oopiioq (Po 'la i). 

3-Kuzatish naychasi (Shislia). 4-Оо|Хцн| 

(Po 'la i).

5-Uslama gayka (Po 'la i). (>-SlmilM'r(Po'lai).
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B E R K IT ISH  Y E N T IL I

Va/il'a qilib bcriludigjii ilciallar nomi v;i ulam ing m .itcm lhin

2-Korpus (C luVyan). 2-Qopqoq (C lio 'yan).

3- Shpiiidcl (Po'laO.-1-K.Iapan (Po'lat).

A-A 
M S I  п о з . 3 ,4 ,1 0
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V a / i! ; i  ( | i l ib  b c n h u liy a n  i lc la l la r  n o m i v;i i i l r irn i m a la  la lla r i:

I - Korpus K ‘ho4.ni). 2-Pn/ma (Po'lal). } \ mi ( Po'lat),
I Planka ( Po'ial). f> M ;i.\m is  shavba (Polal). 7 S u i^ iv /h  (Po'lal).
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