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Dasturlar vositalari. Dasturlar sistemali-operasion va amaliy dasturlarga
bo‘linadi. Operatsion dasturlar foydalanuvchini kompyuter bilan mulogot
qilishida vositachi bo‘lib xizmat qiladi. Ular vordamida tezkor xotiradan
foydalanish, disketlardagi axborotlarni o*qgish. axborotlarni disketga yozish,
amaliy dasturlarni ishga tushirish kabi amallar bajariladi.

Amaliy dasturlar u yoki bu grafik axborotlar uchun tuziladi va
kompvuterga kiritiladi. Dasturlar Beysik yoki Paskal tilida tuziladi. Ushbu
o‘quv go'llanmada kompyuter grafikasida loyihalashning
avtomatlashtirilgan tizimi AutoCAD programmalaridan foydalanib, grafik
axborotlarni kompyuterda bajarishni o‘rganiladi. Bunda foydalanish uchun
ishlab chiqilgan AutoCADning oxirgi versiyalari AutoCAD-2000 va
AutoCAD-2002 dasturlaridan foydalaniladi.

1.1. AutoCAD 2000 ni yuklash

Ma’lumki kompyuter quyidagi k=tma-ketlikda elektr tarmog‘iga ulanadi,
ya'ni yuklanadi: PROTSESSOR - MONITOR - PRINTER va boshqalar.
Uni o‘chirish esa, aksincha bo‘ladi: PRINTER - MONITOR - PROTSESSOR.
Kompyuter clektr manbaiga ulangach, ekranning chap tomonida ustun
ko‘rinishida unga Kkiritilgan asosiy programmalar, *‘fApablk”-ramziy belgi
ko‘rinishida joylashgan bo‘ladi. Ular orasidan “AutoCAD 2000 yoki AutoCAD
20027 ga kursorni “Sichqon™ yordamida olib kelib, uning chap tugmasi
ketma-ket ikki marotaba yuklanadi. Ekranda qum soat bilan kursorni strelkasi
yonma-von paydo bo‘ladi va biroz vaqt o‘tgach, ekranda AutoCAD-2000
yozuvi va uni vuklanish darchasi paydo bo‘ladi. Bu darchaning yuqori chap
burchagida to‘rtta knopka-tugmalari joylashgan bo‘lib ular quyidagi vazifalarni
bajarishga mo‘ljallangan (2-rasm):

1-“OTKpbITh YepTéx "-avval tuzilgan chizmani ochish. ya'ni ekranga
fayllari nomlab xotiraga kiritib qo‘yilgan chizmalarni chaqirish buyrug‘ining
tugmasi.

2-*Havatb ¢ Haya10™-yangi chizma boshlash buyrug'ining tugmasi.

3-“Hcnoin3oBath wabnoH”- shablonlardan foydalanish buyrug‘ining
tugmasi. U yoki bu formatdan va burchak shtamplaridan foydalanishni
ta' minlaydi.

4-“Hcnonp3oBath BoauebHUK " -selir buyrug idan foydalanish tugmasi.
Bu buyrugdan foydalanib AutoCADni yuklash ikki holatda amalga oshiriladi:
1. Tezkor yuklash; 2. Kengaytirilgan yuklash.

Tezkor moslash holatida 2-“Hayatb ¢ Hayano™ tugmasi yuklanadi. Shunda
o‘lchov birliklari va chizma qog‘ozining formati taklif qilinadi.
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1.2. Foydalanish interfeysi-stoli
AutoCADning ishchi stoliga quyidagi elementlar kiradi:
Tushuvchi menyular gatori ekranning yuqorisidajoylashgan bo‘ladi (6-rasm).

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11

IAutoCAD 2000 -fDrawingl)
®-aiin  JipaBka Bug BcraBy.a ®opms3T VHeTpymeHWw YepueHue Pasmepb! M3menurb OkHo [MomMowub

6-rasm

1-“®ann”-Fayllar bilan ishlash menyusi;

2-“I paBkalWindows” stolidagi grafik maydon gismlarini tahrirgilish
menyusi;

3-“Bna”-ekranni boshgarish buyruglarini menyusi. Varag fazosidan
modeller fazosiga o‘tish, displey ko'rsatkichlarini boshqarishda kerakli
asboblar panelini va boshga buyruglami o ‘rnatadi;

4-*BcTaBKa”-ilovadagi va tashqi ob'yektlami bloklaiga qo‘yishni ta'minlash
menyusi;

5-“dopmat”-aallatlar bilan ishlashni, rang va chiziq turlari, matn
stilini  va o‘lchamini boshgarishni, multleniyalar ko‘pchiziglar stilini,
o‘lcham birligini o‘rnatish, chizmani chegaralarini aniqglash kabi
buyruglarning menyusi;

6-“HHCTPVMeHTbi”-ekrandan foydalanishda tizimlarni boshgarish
buyruglari menyusi. Ularyordamida muloqotlar darchasidadan foydalanib,
chizma ko'rsatkichlarini va bog'lamlarini o ‘rnatish kabi buyruglar yuklanadi;

7-“YepueHune” - chizma chizish buyruglarini ochadi;

8-“Pasmepbl’-0‘kbat ko‘rsatkichlarini boshgarish va ularni go‘yish
buyruglarini ochadi;

9-“U3meHnTb”-clurta elementlarini o‘zgartirish-chizmani va undagi
yozuvlarni tahrir gilish buyruglarini ochadi;

10-“C)KHo” -bir vaqtda foydalanishda bo‘lgan axborotlarni fayldan faylga
o‘tib ularni ochadi;

11-“rioMouib”-ingliztilidakuchli giperreKStli eslatmalar tizimini ochadi.

Standart asboblar paneli, u ekranning yuqorisidan ikkinchi gatorda
joylashgan bo‘ladi (7-rasm).
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7-rasm
I-“Co3flaTb”-vanei faylni yaratishda yangi varag ochish buyrug‘ining
tugmasi;
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20-rasm 21-rasm

2.4. Kesmani chizig turlariga muvofiq chizish buyrug‘i va undan
foydalanish algoritmi quyidagicha bo‘ladi

1 ] “3 Ikkinchi “Bylayer” (Turw nuHun) chiziq turlari
tugmasi yuklanadi;

Bu buyrugdagi chiziq turlarini ro‘yxati taklif etiladi (21-rasm). Agar
chiziglarning boshga turlari kerak bo‘lsa, ro‘yxatning eng pastida joylashgan
«Apyroe» tugmasi yuklanadi.

Shunda ekranda “Chiziq turlari menedjeri”ning darchasi paydo bo'ladi.
Undagi yuqori o‘ng tomonida joylashgan «3arpy3ntb» qo'shimcha buyrug‘i
yuklanadi. Natijada darcha o ‘rtasida kompyuterga Kiritilgan chiziq turlarining
nomi va tasviri taklif gilinadi (22-rasm).

2. Undan istalgan chiziq turini, masalan, «Dosh doot» yoki «Dosh doot
2» “Sichgon” bilan yuklanadi va “OK™” tugmasi bosiladi.

Shunda derazani dastlabki ko'rinishi paydo boMadi va yana undagi “OK”
tugmasi yuklanadi;
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Misol: Tomonlari ekranda tasvirlangan kesmaga teng bo‘lgan kvadrat
yasalsin. Uningqgolgan uchlarining koordinatalari quyidagicha bo‘ladi (27-
rasm). Burchak koordinatalarini shunday bo‘lishiga izox bering.

100,170 200,170
100,70yokiC
100,70 200,70
27-rasm

3.2. Nugta koordinatalarini Kiritishning nisbiy koordinatalar usuli

Nuqta koordinatalarini kiritishning nisbiy usulida nugtaning koordinatalari,
kursor turgan oxirgi nuqgtadan boshlab xisoblanadi. Buning uchun
“Shift”+“2” klavishalarini birgalikda yuklanadi. Natijada bu oxirgi nuqta
koordinatalar boshi bo‘lib qoladi. Bu holni muloqotlardarchasidagi navbatdagi
so‘rovda yozilgan - ramziy “Cob6auka” belgi qayd etadi. Masalan,
uzunligi 100 mm bo‘lgan gorizontal kesmaning tasvirini yasash uchun uning
uchlarini koordinatalari, nisbiy koordinatalar tizimida quyidagicha Kkiritiladi:

1. Kesma yuklanadi va uning birinchi uchi “Sichgon” yordamida ixtiyoriy
joyda gayd etiladi. Shunda muloqotlar darchasida quyidagi so‘rov paydo
bo‘ladi: “lkkinchi uchini kiriting”. Agar bu so'rovga “@”-“Co6ayka”
yuklansa, kesmaning birinchi uchi, yangi koordinatalar boshi bo‘lib goladi;

2. Kesmaning uzunligi 100 mm ni hisobga olib, uning ikkinchi uchini
koordinatasi (@100,0) kiritiladi va “Enter” bilan gayd etiladi. Ekranda uzunligi
100 mm bo‘lgan gorizontal kesma chiziladi (28-rasm).

A | 28-rasm
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Misol: Tomonlari ekrandagi kesmaga teng bo‘lgan kvadrat yasalsin. Kvadrat
uchlarining koordinatalarini kiritish quyidagicha bo‘ladi (29-rasm).
Koordinatalarni shunday bo‘lishini izoxlab bering.

@ -100,0 @1,100
@0,-100 yoki C
Xi,Yi @100,0
29-rasm

3.3. Nugta koordinatalarini kiritishning qutb usuli

Nugqta koordinatalarini kiritishning qutb usulida kesma uzunligini va
uning gorizontal chizigqa nisbatan hosil gilgan burchak giymatini XY
texisligiga kiritiladi. Bunda burchakning boshlang‘ich 0 (nol) giymati
“Sharq”da, ya' ni ekranning o‘ng tomonidagi gorizontal chiziqda joylashgan
bo‘ladi. Musbat ishorali burchaklar soat strelkasi yo‘nalishiga teskari olinadi.

Masalan, uzunligi 100 mm bo‘lgan va OX o‘giga 25 gradus burchak
ostida joylashgan kesmani qutb usulidan foydalanib chizish quyidagi algoritm
asosida bajariladi:

1. Kesma yuklanadi va uning birinchi uchi “Sichqon” yordamida qayd
etib kiritiladi va “@”-“Cob6ayka” yuklanadi;

2. Kesma uzunligi, burchak “<” belgisi va burchak qiymati klavishalar
yordamida kiritiladi va “Enter” bilan qayd etiladi: “@100<25”. Natijada
ekranda koordinatalari ixtiyoriy bo‘lgan nuqtadan OX o‘giga 25° burchak
ostida joylashgan va uzunligi 100 mm bo‘lgan kesma chiziladi (30-rasm).
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pecify next point or [Undo)
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30-rasm
Misol: Tomonlari 120 mm va pastki chap burchagining koordinatasi
120,60 bo‘lgan kvadrat yasalsin. Uning qolgan uchlarining koordinatalari
quyidagicha bo‘ladi va uni izoxlab bering (31-rasm).
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@ 120<180 @ 120<90
120<270 éknm C
120,60 @ 120<0

31-rasm
3.4. Kesma uzunligini tezkor Kiritish usuli

Kesma uzunligini tezkor kiritish usulida, kesmaning boshlang‘ich nuqtasi
kiritilgach, kursor bilan kesma yo‘nalishi belgilanib, uning uzunlik giymati
to‘g‘ridan to‘g‘ri klavishalaryordaniida terib kiritiladi.

Bu usulda kesmaning chizmasi quyidagi tartibda bajariladi:

1 Kesma buyrug'i yuklanadi va uning birinchi so'roviga uning boshlang‘ich
uchi “Sichqon” yordamida yoki uni koordinatalari terib kiritilib gayd etiladi;

2. Bu nugtadan kursor o‘mini ixtiyoriy yo'nalishda ko‘chiriladi va uzunlik
giymati kiritilib, “Enter” bilan gayd etiladi. Natijada tanlangan yo‘nalishda

va berilgan uzunlikda kesma chizilib goladi (32-rasm).
ur

sKaaeu'L -Jr''1mn e

(Coaii&n3_lIme Specify first point
Specify next point or [Undo] #220.20

ISpecify next point or [Undo]
4015647 1628957 QU000 SNAP GRIO ORTHO jPOLAR |OSNAP OTRAO™. LWT JMODEL

32-rasm

Bu usul holatlami boshqarish gatoridagi “OPTO” va “MONAP”
buyruglari bilan birgalikda ham ishlatiladi. Agar “OPTO” yuklansa, gorizontal
va vertikal kesmalar osongina chiziladi.

Oralari bir hil graduslarda boMgan kesmalarni chizish uchun “rnonqap”
tugmasi, “Sichgon”ning o‘ng tugmasi yordamida yuklanadi. Shunda undagi
ro‘yhat darchasi paydo boMadi va undan “MapameTpun” tugmasi yuklanadi.
Ekranda paydo boMgan darchadan “IMpupaweHune yrna” tugmasi yuklanadi.
Undagi burchaklar ro‘yhatini ochib kerakli burchak yo‘nalishi, masalan
30 gradus tanlanadi va “OK” tugmasi yuklanadi (33-rasm).

Agar kerak boMgan burchak giymati ro‘yhatda bo‘Imasa, uni terib kiritiladi
va “OK” tugmasi yuklanadi. So‘ngra kursomi ekranning o‘ng tomondagi
nolga teng boMgan boshlang‘ich burchakdan yuqoriga yoki pastga ko‘chirib,
kesmani og'dirib Kiritilgan burchak vaziyatiga keltiriladi. Kesmaning bunday
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4.3. Tutashmalami yasashda yumaloglash “CkpyrneHue” buyrug‘idan
foydalanish mumkinligi va uning algoritmi

Agar tutashuvchi chiziglar to‘g‘ri chiziqg bo‘lsa, ularning tutashmasini
“Yumaloglash” - “Ckpyrnenue” buyrug'idan foydalanib bajarish qulayroq
boMadi. Bu buyrugdan burchaklarni yumaloglashda ham foydalaniladi.
Masalan, biror ko‘pburchakning burchaklarini radiusi 10 mm bo'lgan aylana
yoyi bilan yumaloglash zarur bo'lsa, uning algoritmi quyidagicha boMadi:

1 “Yumaloglash” - “Ckpyrnexnue” buyrug‘iyuklanadi. Shunda mulogotlar
darchasidada quyidagilar so‘raladi: "Birinchi ob‘yektni belgilang yoki
[Pololine/Radius/Trim]:” buyruglari taklif gilinadi;

“Pololine” buyrug‘i yordamida ko'pburchakning barcha burchaklari
birdaniga yumaloglanib goladi.

“Radius” - yumaloglash radiusi.

“Trim” - yumaloglangan burchakni kesib tashlash yoki uni kesmay
goldirish imkoniyatini beradi.

2. Yumaloglash radiusining giymati kiritiladi. Buning uchun “R” harfi
terilib gayd etiladi. Shunda muloqotlar darchasidada radius giymatini kiritishni
so‘raydi va uning giymati terib Kiritiladi va “Enter” bilan gayd etiladi.

Yumaloglash radiusini yangi giymati Kiritilgach, kompyuter bu
buyrugdan chiqgib ketadi.

2. Ikkinchi bor “Ckpyrnenne” buyrug'i yuklanadi va shunda “Birinchi
ob'yektni ko‘rsating” so'roviga, ekranda paydo bo‘lgan kvadrat nishoncha
bilan birinchi to‘g‘ri chiziq qayd etiladi. Shunda muloqotlar darchasidadagi
“lkkinchi ob‘yektni ko‘rsating” so'roviga ikkinchi ob‘yekt-to‘g‘ri chiziq ham
kvadrat nishoncha bilan “Sichqon” yordamida gayd etiladi. Natijada burchak
berilgan radiusda yumaloglanib qoladi (42-rasm).

0]

QL

»
*+ MAModd/ Layood / ill
Command _fillet
Current settings Mode ¢ TFIK Radius = 20 0000
Select first object or [Polyline'Eadius/Tnm]
Select second object
Command
4325423170 $633, 00000, W.Ar CETKA OPTO |MONSIP|8b<P8 [CAIEA BEC/AUH [MONEL

42-rasm
Agar ko'pburchakning hamma burchaklarini berilgan radiusda birdaniga
yumaloglash zarur bo'lsa. go‘shimcha “Pololine” buyrug'idan quyidagicha
foydalaniladi:
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2. “O6wee yncno nyHKTOB”-tasvirlaming umumiy soni yacheykasiga
tasvirlar soni, masalan, 9 ragami Kiritiladi. “Yron 3anHBKKn”-t0 ‘1c/Inbb
burchagi yacheykasiga, masalan, 360 ragami Kkiritiladi.

3. “Maccus” darchasining yuqori chap burchagidajoylashgan “Bm6op
o6bekTa” tugmasi yuklanadi. Ekranda paydo bo'lgan kvadrat nishoncha bilan
tasviri ko'paytiriladigan element belgilanadi. Masalan. diametri 12 mm bo'lgan
aylana ichiga chizilgan beshburchak va uni qutb markazi bilan bog'lovchi
chiziq birgalikda ajratiladi va “Enter” bilan gayd etiladi.

4. Shunda ekranda dastlabki “Maccus” darchasi paydo bo'ladi. Uning
quyi o'ng burchagidagi “MpocmoTp”-dastlabki kuzatish tugmasi yuklanadi.
Shunda darcha ekrandan yo'qgolib berilgan beshburchakning ko‘paytirilgan,
ya'ni 9 ta tasviri chizilib goladi. Bajarilgan qutb MaccMBini kuzatib, bajarilgan
maccuB to‘g‘ri bo‘lsa, kichik “Maccus” darchasidagi “MpuHaTtb”abul
gilmog tugmasi yuklanib qutb maccuslekranda bajariladi (51-rasm).

DGSB B Yo <? Jlc 10 s© k. ®

P) O "M 4 » H-\ ModH/"layoutl A !
51-rasm

5.4.“3epkano”-“Ko”un” buyrug‘i va undan foydalanish algoritmi

Kompyuterda grafik axborotlarni biror chizigga aisbatan simmetrik
tasvirlarini “3epK.ajio”-“Ko‘zgu” buyrug'idan foydalanib osongina yasalaJi.
“3epKXWio”-“Ko‘zgu” buyrug'i quyidagi algoritm asosida bajariladi:

1 "3epkano”-“Ko”un” buyrug'i “Sichgon™ yordamida yuklanadi. Shunda

muioqotlar darchasidada “Ob'yektni ko'rsating” so'rovi paydo bo'ladi. Bu
so'rovga simmetrik tasviri yasalishi kerak bo'lgan ob'vekt "Sichqon” yordamida
alohida-alohida yoki to'g'ri to'rtburchak ochib bir yo'la hammasi kvadrat
nishoncha bilan ajratiladi va “Enter” bilan gayd etiladi.

www.ziyouz.com kutubxonasi



2. Shunda mulogotlar darchasidada navbatdagi “Simmetriya o‘gining birinchi
nuqtasini kiriting™ so‘rovi paydo bo‘ladi. Bu so‘rovga, so‘ralgan nuqta kiritilgach,
navbatdagi “Simmetriya o‘qining ikkinchi nuqtasini kiriting” so*rovi paydo bo‘ladi.

3.Ikkinchi so*ralgan nuqta kiritilgach, so‘nggi * Berilgan tasvir yo'qotilsinmi yoki
yo‘qotilmasinmi (Yes/No)” so'rovi paydo bo'ladi. Bu qo‘shimcha buyruglami birortasini
bosh harfi kiritiladi. Agar Y harfi kiritilsa, berilgan tasvir chizmadan yo*qolib, unga
simmetrik bo'lgan tasvir paydo bo‘ladi. Agar N harfi kiritilsa, berilgan tasvir chizmada
0‘z 0‘'mida qolib, unga simmetrik bo‘lgan tasvir paydo bo‘ladi. Kompyuter har doim
N harfini taklif giladi. Shuninig uchun ikkinchi so‘rovga simmetriya o'qining ikkinchi
nugqtasini Kiritib, “Enter” tugmasi yuklansa, berilgan chizmaga simmetrik bo‘lgan
tasvir, masalan, berilgan ikki aylanaga, simmetriya o°qi-tasvirdagi to‘g‘ri chizigqa
nisbatan ikkita aylana chizilib goladi (52-rasm).
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7(5:3 /\/\ \

7 B ] —%_
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Command. _mirror

Select objects 1 found

Celact objects 1 found, 2 total

Seiect objects

Srecify first point of mirror lire Specify second point of mirror line:
Delete source cbjects? (Yes-No] <N,

Conmand

335.4612. 169.4794, 0.0000 AT CETKA OPTO [TONAP[B0iPa [CHED BECAUH [MOTET
52-rasm

5.5.“Cneur”-“Surish” buyrug‘i va undan foydalanish algoritmi

“Casur”-“Surish” buyrug‘idan foydalanib biror chizmani ekranning
bir joyidan ikkinchi joyiga berilgan masofada o‘ziga parallel holda, bir va bir
nechta tasvirlarini yasash mumkin. Ekrandagi biror kesmaga 25 mm uzoqlikda
o‘ziga parallel bo‘lgan kesmani bir yoki bir nechta tasviri bu buyrugdan
foydalanib, quyidagi algoritm asosida bajariladi:

1. “Casur” - “Surish” buyrug‘i “Sichqon” yordamida yuklanadi.

Mulogotlar darchasida quyidagi so‘rov paydo bo‘ladi: “Surish masofasini
kiriting yoki [Through]:”. So‘ralgan masofa, masalan, 25 mm (mm lar
yozilmaydi) terib kiritiladi va “Enter” bilan qayd etiladi. Shunda muloqotlar
darchasida navbatdagi so‘rov paydo bo‘ladi: “Surish ob‘yektini tanlang or <exit>:".

2. Kesma kvadrat nishoncha bilan ajratiladi. Shunda navbatdagi so‘rov
paydo bo‘ladi: “Surish nugtasini va yo‘nalishini belgilang™.

3. Surish nuqtasi va tomoni kursor yordamida “Sichqon” bilan ko*rsatiladi
va yuklanadi. Natijada kesmadan berilgan masofada unga parallel bo‘lgan kesma

40
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Bunda burchak giymati musbat ishorali bo'lsa, kesma soat strelkasi
yo‘nalishiga teskari buriladi. Burchak giymati manfiy ishorali bo'lsa, kesma
soat strelkasi yo‘nalishi bo‘yicha buriladi. Agarburish burchagining giymati
ixtiyoriy bo'lsa, kesma yoki ob’ekt “Sichqon” yordamida buriladi va gayd
etiladi. Natijada kesma ixtiyoriy burchakka burilib goladi.

6.3. “MacwTab6” buyrug‘i va undan foydalanish algoritmi

“MacwTab” buyrug‘idan foydalanib, ekrandagi chizmani kattalashtirish
yoki kichiklashtirish mumkin. Bu buyrugdan quyidagi algoritm asosida
foydalaniladi:

1 O “MacwTa6” buyrug'i “Sichqon” yordamida yuklanadi va mulogotlar
darchasida quyidagi so‘rov paydo bo‘ladi: “Select objects:”- “Ob‘yektni
tanlang”. Ob‘yekt, masalan, to‘g‘ri to‘rtburchak kvadrat nishoncha bilan
avval “Sichqon” yordamida ajratiladi, so‘ngra “Enter” bilan gayd etiladi.
Shunda navbatdagi so'rov paydo bo‘ladi: “Specify base point;” - “Tayanch
nuqtasini ko‘rsating”.

2. Kursor bilan tayanch nuqtasi, masalan, misoldagi to‘g‘ri
to‘rtburchakning quyi chap burchagi ko‘rsatiladi. Shunda muloqgotlar
darchasida navbatdagi so‘rov paydo bo'ladi: “MacuiTaéning 0 ‘lcham giymatini
kiriting”.

3. Buso‘rovga macwTtab qiymati, masalan, kattalashtirish bo'lsa, birdan
katta va kichiklashtirish bo'lsa, birdan kichik giymat teriladi va “ Enter” bilan
qayd etib kiritiladi. Natijada berilgan to‘g‘ri to'rtburchakning kattalashgan
yoki kichiklashgan tasviri hosil bo'ladi. Chizmada to'g'ri to'rtburchak ikki
marta kattalashtirib tasvirlangan (58-rasm).

o o

SR+ SO
=

n u OHE*yas TOuKa)

r © k1 » H\ Model | Layoutt j Layout / il
Jjcmkand

Cojunand _scale

‘Select objects 1 found

Select objects

Specify base point

Specify scale factor or [Reference]

337.4881.143 2500.0.0000 LUA™ CETKA OPTO|M01AP|Bb1PB|CNEA BEC/WH [MOAEM

58-rasm
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6.4.“y"HHHTb”-“Uzaytirish” buyrugM va undan foydalanish algoritmi

Chizmadagi biror to‘g‘ri chizigni yoki aylana yoyini uzaytirish,
“YiUinHnTb”-“Uzaytinsh” buyrugM yordamida amalga oshiriladi. Ekranda
tasvirlangan kesma quyidagi algoritm asosida uzaytiriladi:

L A" “YpnnHute” -“Uzaytirish” buyrug'i “Sichqon” bilan yuklanadi va
muloqotlar darchasida quyidagi so‘rov paydo boMadi: “Select an object or
[DELta/Percent/Total/DYnamic]:” - “Ob‘yektni tanlang”. Buso‘rovga “R”
protsent so‘zining bosh harfini terib, “Enter” bilan gayd etiladi. Shunda
navbatdagi so‘rov paydo boiadi: “Uzaytirish giymatini protsentlarda Kiriting”.

2. Bu so‘rovga 100 foyizdan katta boMgan protsent giymati masalan, 200,
teriladi va “Enter” bilan gayd etib Kiritiladi. Shunda mulogotlar darchasidada
navbatdagi “Ob‘yektni va uzaytirish yo‘nalishini ko‘rsating” so‘rovi paydo boMadi.

3. Bu soMovga to‘gMi chiziq yoki aylana yoyining uzaytirilishi kerak
boMgan uchi, “Sichgon” yordamida kvadrat nishoncha bilan yuklanadi. Natijada
berilgan to‘g‘ri chiziq yoki aylana yoyi Kiritilgan foyiz qiymatiga uzayib
goladi (59-rasm).

K~\Model | Liyo/ laosj2 / “iid
Command
Command
Command ,,lengthen
Select an object or [DEIlta-'Percent.-'Total/DVnamic]
Enter percentace length <100 0000> 150
Select an object to change or [Undo]
3%5.U83.151.2418.0.G040 WA CETKA OHO |NOrsiP|Bb1FB |OTEL BEWH |HOAED
59-rasm

Shunda mulogotlar darchasidada navbatdagi “Ob‘yektni va uzaytirish
yo‘nalishini ko‘rsating” so‘rovi paydo boMadi. Bu so‘rovga awaldagidek,
kesmaning uchini kvadrat nishoncha bilan gayd etib, uni yana ham uzaytiriladi.
Bunday amallami gayta-qayta bajarib, to‘g‘ri chizigni yoki aylana yoyini
hoxlagan uzunlikka uzaytirish mumkin.

6.5. “dacka” buyrugM va undan foydalanish algoritmi
Ekrandagi chizmalarda burchaklarning faskalari “®acka” buyrugMdan
foydalanib bajariladi. Masalan, to‘g‘ri to‘rtburchakni uchlarini bir tomonining
oMchami 10 mm va ikkinchi tomonining oMchami 15 mm boMgan faskasini
quyidagi algoritm asosida bajariladi:

www.ziyouz.com kutubxonasi



1 “hacka” buyrug'i “Sichgon” yordamida yuklanadi. Shunda
muloqotlar darchasidada ikki gatorli quyidagi so‘rovlar paydo bo'ladi: birinchi
gatorida faska buyrug‘iga avval kiritib qo‘yilgan uning ko‘rsatkichlari, ya'ni
“Trim” holatdami, faskani birinchi tomonining o‘lchami 5, faskani ikkinchi
tomonining oMchami 5” va ikkinchi gatorida “Birinchi to‘g‘ri chizigni ko‘rsating
yoki [faska tomonlarining oMchamlarini Kiriting]:”.

2. Bu so‘rovga o°‘lcham so'zining bosh harfl “D” terib, “Enter” bilan
gayd etib kiritiladi. Shunda muloqotlar darchasidada navbatdagi “® ackart
birinchi tomonining o‘lchami kiritilsin” so'rovi paydo bo'ladi. Bu so'rovga,
masalan, uning birinchi tomoni 10 mm bo‘lsa, 10 ragamini terib, “Enter”
bilan gayd etib kiritiladi. Shunda muloqotlar darchasida quyidagi “® ackart
ikkinchi tomonining o'lchami kiritilsin” so‘rov paydo boMadi. Uning ikkinchi
tomoni 15 mm bo‘lsa, 15 ragamini terib, “Enter” bilan gayd etib kiritiladi.
Shunda kompyuter “®acka” buyrug'idan chigib ketadi. Shunda kompyuter
odatdagidek, yangi buyrug so'ravdi.

4. Shuning uchun “®acka” buyrug'iga gayta ikkinchi marotaba Kiriladi.
Mulogotlar darchasidada paydo bo'lgan ikki gatorli “Trim holatdami, faskani
birinchi tomonining o‘lchami 10, faskani ikkinchi tomonining o‘lchami
15” va “Birinchi to‘g‘ri chizigni ko‘rsating yoki [faska tomonlarining
o'lchamlarini Kiriting]:” so'roviga, to‘g‘ri to‘rtburchakning biror tomoni
“Sichgon” yordamida kvadrat nishoncha bilan gayd etiladi. Shunda muloqotlar
darchasida quyidagi so‘rov paydo bo'ladi: “lkkinchi to‘g‘ri chizigni ko‘rsating:”.
So'ralgan tomoni kvadrat nishoncha bilan ko‘rsatilgach, to‘g‘ri
to‘rtburchakning tomonlari ko‘rsatilgan burchagining faskasi olinib qoladi

(60-rasm).

[ConHi.-d

ﬁCo»l»ar.d che*£er

gTRIH node) Current chaffer Distl « 10 0000. Dist2 « 1C 3000
elect first line or [Polyline- Distance- AnglesTriks'Hetkod |
Select second line

pToMKand

3a; ;535 1624402.00033 WA CETKA OPTO |N0N1iP1e5ra|CNES BEC/UH fwoaer

60-rasm

6.6. “Pa3opBaTb”-“Uzish” buymg‘i va undan foydalanish algoritmi
Chizmadagi biror to‘g‘ri chizigni yoki aylana yoyini uzish, “Pa3opBaTtb”-
“Uzish” buyrug'idan foydalanib, amalga oshiriladi. Ekrandatasvirlangan to‘g‘ri
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uchun ekrandagi ob‘yektning tasviri shtrixlangan holda paydo bo‘ladi. Agar shtrixlash
tasviri talabga javob bermasa, “Sichgon” yoki “Enter” tugmasi yuklanadi va yana
ekranda darcha paydo bo‘ladi. Undagi “Yron™ va “Macuima6” yacheykasidagi burchak
va shtrixlash chiziglari orasidagi o‘lchamlar giymati kerakli giymatlarga o*zgartiriladi.
Yana bir bor darchadagi “TTpocmoTp” tugmasi “Sichqon” yordamida yuklanib,
shtrixlash tasviri gayta ko‘rib chiqiladi. Agar shtrixlash tasviri talabga javob bersa,
“Sichgon” yoki “Enter” tugmasini yuklab darchaga qaytiladi (65-shakl).

4. Darchadagi “OK” tugmasini “Sichqon™ vordamida yuklab, ekranda
berilgan ob‘yekt yoki konturning shtrixlanishi bajariladi.

7.2. Grafik axborotlarni-chizmalarni xotiraga saqlash tartibi, haxsiy

papka yaratish va fayllarni xotirada saqlash

Grafik axborotlami-chizmalami xotiraga saglash tartibi.

“AutoCAD” da quyidagi xotirada saqlash fayllari mavjud:

- dwg - “AutoCAD”ning standart fayli;

- dwt-shablonlar (burchak shtampli asosiy formatlar) fayli;

- dwx-offise,Adobi va COREL paketlar dasturiga joylash fayli

- dwg-“AutoCAD ning standart faylidan foydalanib grafik axborotlar
xotiraga kiritiladi. Bunda fayl nomini o‘zimiz nomlaymiz, fayllarni ramziy
belgisi 256 tagacha bo‘lishi mumkin.

-dwg - kengaytmani kompyuterning o°zi beradi.

-dwt-shablonlar (burchak shtampli asosiy formatlar) faylidan foydalanib
yangi ishlab chiqilgan shablonlar xotiraga kiritiladi.

-dwx-offise,Adobi va COREL paketlar dasturiga joylash faylidan
foydalanib, “AutoCAD"dagi grafik axborotlarni offise, Adobi va COREL
paketlariga joylab va ularda ochish mumdkin.

Ma’lumki, kompyuterga kintilgan u yoki bu axborotlar disketlarning ma’lum
qismida-faylida joylashgan bo‘lib, ular xotirada antiga nom bilan saglanadi.
Kompyuterda fayllar juda ko'p bo‘lganligi uchun ulami xotiradan chagirib
olishni osonlashtirish kerak bo‘ladi. Shu magsadda fayllar sohalarga yaqin bo‘lgan
yoki shaxsiy, yoki maxsus nomli papkada, masalan, guruh talabalarining
chizmalari, Shu guruh nomi bilan atalgan papkada xotirada saglanadi.

Yangi yoki shaxsiy papka quyidagi algoritm asosida yaratiladi:

1. Menyular panelidan “®aitn” menyusi “Sichqon” yordamida yuklanadi
va undagi “CoxpanuTb kak” buyrug'iga kiriladi. Shunda ekranda hujjatlami
saglash “CoxpaHenue nokymenta” darchasi paydo bo‘ladi. Undagi “[lanka”
yacheykasiga “Mou nokymeHThl” papkasi qo‘yiladi.

Yangi papka ochish-*Coszaats papku” tugmasi “Sichqon” yordamida yuklanadi.
Bu tugma “I'fanka” yacheykasi qatorida undan o‘ng tomonda joylashgan bo‘ladi.

51
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VIII-MASHG‘ULOT
Mavzu: Grafik axborotlarga o‘lcham qo‘yish buvruglari

Adabiyot:

1. www.info-baz.narod.ru, Ill-pa3gen “NMpumuTnBLT, 4-4acTb.

2. A. depopeHkoB. A.Knmaes. AutoCAD 2002: “lMpakTnuyecknin kypc”,
Mocksa, “AECC COM?™, 2002r., 240 274 cTp.

3. b. bapuapg va boshqalar. “BHyTpeHHbWw mMup AutoCAD” (MepeBog ¢
aHr.) Kwes: fina CodT 2000. LL-pa3gen.

“Pasmepbl’-“0 ‘1cbatlar™ buyrug'idan foydalanib geometrik figuralar,
detallar va buyumlarning kerakli o'lchamlari chizinada qo‘yiladi. Buning
uchun awal kerakli ko'rsatkichlaming oMchamlari kompyuterga kiritiladi,
ya'ni o'lcham qc'yishning tayyorgarlik ko‘rishbosgichi bajariladi.

8.1. “Pa3Mepbi”-“0 ‘Ichamlar” qo‘yishga tayyorgarlik ko‘rish tartibi

“Pasmepbl-“0'lcbartlar' qo'yishga tayyorgarlik ko'rish bosqichi quyidagi
tartibda amalga oshiriladi:

1 “Sichqon” yordamida menyular panelidan “®opmat” yoki “Pasmepbl”
menyusi yuklanib, undagi tegishlicha “PasmepHblw cTuau...” yoki “'Ctun...”
buyrug‘iga kiriladi. Shunda ekranda “MeHegxep CTuna nsmepeHus” darchasi
paydo bo'ladi (69-rasm).

Tekyw” Crusb: ISO-25

£Tunu: Preview of: 1ISO-25

150-25

Yeranopure

Yaanme.
Cpaehue.

Crikcok: Onucaniie

r U — 1SO-25
BceCtunu y1

3akpbnb Cnpaer.a
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marotaba siljitib, gorizontal chiziglari chizib olinadi. So'ngra “Cpgsur”-
"Surish’- buyrug'idan yoki kesma uzunligini tezkor kiritish usulidan
foydalanib, lining vertikal chiziglari chizib olinadi. Ortigcha to'g'ri
chiziglarni va ulaming uzunliklarini kesmani ajratib, ekrandan yo'qotiladi
yoki uzunliklari gisqartirilib chigiladi. Natijada asosiy yozuv kataklari
DavSTida belgilanganidek chizilib goladi.

9.2. AutoCAD dasturida yozuvlar bajarish
Asosiy yozuv grafalarini tegishli yozuvlar bilan to‘Idiriladi. Kataklardagi
yozuvni bajarishda asosiy yozuv kataklarini bir nechtasini kattalishtirib olinadi.
AutoCAD dasturida yozuvlar quyidagi algoritm asosida bajariladi:

1 Menyular gatoridan "PucoBaHuel-"Chizish” menyusi yuklanib,

undagi “TeKCT”-“Matn™ buyrug'i yuklanadi. Oxirgi buyruqdagi “OpgHo
CTPO4HbiR”-"Bir gatorli” qo'shinicha bo'yruq yuklanadi (75-rasm).

PucoBaHue PasmepHocTb Mogndukauma un3obpaxeHne
Jinkuns
o Bsy. i d
TIHUA KOHCTPYKLMN

| MMOrocTpouHbii 6 'a Q 1B

MomaHas nMHus 3
MomaHas 30-nMHns

MHOroyronbHuK *

MpamoyronbTX

Ayra >

Kpyi >

Koneyo

Cnnaiin

Snmnc > 1

Bnok >
To+a >

WTpuxoeka...
Fpamuyn..
O6nactb

| Téxcro MHOKCTPOUHB»A TEKCT ..

OAHOCTPOUHB»H TEKCT
MoeepxHocTn

O6bemHocrny ﬂ

75-rasm

Shunda mulogatlar darchasida “Matn yozuvining boshlanish nuqgtasini
ko'rsating” so'rovi paydo bo'ladi. Yozuvning boshlanish nuqtasi biror katakni
chap tomonidan ko‘rsatiladi.

2. Shunda mulogatlar darchasidagi navbatdagi so'rov paydo bo‘ladi:
“Matndagi harflaming balandligini kiriting”:. Bu so'rovga 2,5 mm terib
kiritiladi va “Enter” bilan qayd etiladi.

3. Shunda yana navbatdagi so'rov paydo bo'ladi: “Matn asosini gorizontga
nisbatan og‘ish burchagini Kiriting”. Bu so'rovga “0”, ya'ni gorizontal chiziq
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O‘rta murakkablikdagi vazifa variantlari
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17-variant

A\

-z
I
8 — -
L
J
s
L i
L s '
: h .
g (8
; I
A VENTIL
Vazifa qilib beriladigan detallaming nomi
, va ulami matedallar:
I-Korpus (Chovan). 2-Klapan (Po*lat),
9-Qopqoq(Chovim).
10-Salnik qopgog’i (Po*lav), 1 1-
Silindrik gavka (Po'lan).
I36-rasm

149
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A ko'rinish

L. HAVOTAQSIMLAGICH KRAN
1" ko finish
Vazifa qilib bcriladigan dciullar nomi
va illuming malcriallari:

I-Korpus(Cho‘yan).
15-Qopgoq (Cho'yan)
19-Slakan (Po’lai).
2()-Porslicn (Po’lal).
21-Scdlo (Po’lal).
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N\

S1QG1CH KOLONKA

Vii/iHiqilib berilaili*m ilciallar nomi va
ulaming maicriallari:

e \ ~J | -Stoyka IClio*van).
OV
="/ ‘ 3-vint (IVIaO.
5-Golovka (Cho’yan).

10-Qo|4joq (C'ho’yanl.
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| 20-variant

A ko'rinish

Vko'rinish
19-detal

T

) m——— e i S N B

S HAVO TAQSIMLAGICH KRAN

! Vazila gilib beriladigan detallar noms
va ulami materiallani:

'3[ 1-Korpus (Cho'van). 15-Qopgoq

(Chovan). 19-Stakan (Po*lat),

20-Porshen (Po'tat), 21-Sedlo
(Po‘lat).

159-rasim

152
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2]-variant

, __A:’ = -
[} b
[
{
i |
5 l
[
1
| i
~ '
~
<
~a '\\
SN
i X \
AN \
- N .
\
\

BURILUVCHI ROLIK
— Vazifa qilib beriladigan detallar nomi
: va ularning materiallari:
1-Vilka (Po'lat). 3-Stupisa (Po'lat).
7-0rq (Porlat). 13-Stupitsa(Po'lat)

160-rasim

153
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22-variant

1" ko rinish

s = s ks e s

l‘v(\

Jan

I

O

L I

A ko'rinish

AN

fen

\n

I

DN

I

~

i

TESKARI KLAPAN

Vazila gilib beriladigan detallar nomi va
ulaming materiallari:

1-Korpus (Cho'van).
13-Qopgoq (Cho'yan),
5-Klapan (Bronza).
17-Vint (Po’lat).

161-rasm
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SAQLAGICH klapan
Vazifa qilib beriladigan dctallar nomi va ularning materiallari:
1-Korpus (Cho'yan). 2-Klapan (Po'lat). 3-Maxsusgavka (Po’'lat), 4-Ustamagayka (Po'lal). 5-Vtulka

(Bronza).

162-rasm
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: A 24-variant
— d-vanant
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'BT : /'TB 7 A
0 7 fowa g T 3 .
7o 1 B R
s 7 \/ | 3 SRIEIE ; ]V'r//
s Pz \ % //7 | [x“ 4

b L

f A ko rinish

: 6-detal B ko'rinish
r 4-detal

100

SAQLAGICH KLAPAN
Varifa qilib beriladigan detallar nomi va ularning materiallari:
I-Korpus (Cho'van). 2-Sedlo-Orrindiq (Po'la). 3- Klapan (Porlat). 4-Shpindcel (Polat). 3-Vwlka
(Porfat). 0-Ustamu gavka (Po’lat).
163-rasm
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A-A

12,13 detal ko rsatilmagan A korinish

6-detal

YUQORI BOSIM VENTILI
Vazifa qgilib bcriladigan dciallar nomi va ularniiiy malcriallari:

1 -(Corpus (Cho-yan). 2-Qopqgoq (Cho'yan). 3-Yonaliiruvdii (Po’lat). -J-Travcixi (Cho'yan).
>Klapan korpusi (Po‘lat). 6-Klapan(Po'lal).
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26-variant

165-rasm
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29-variant
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> dtesh -

S KUZATISH KAMERASI

1345

Vazila qilib beriladigan detallar nomi
vi ularning materiallan:

G I () L I-Korpus (Choryvan). 2-Qopgoq (Mo” L),
- 3-Kuzatish naychasi (Shishad, 4-Qopqog
32 ] (Portar).
ot s

S-Ustama gayka (Po* ). 6-Shiutser(Po’Lit).

FO8-rasm
161
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30-variant rﬂ%
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SAOQTAGICTT R APAN
Naala qhib heoladiean della nonn va ubommy neneralban:
Vo Rorpus (U ho vy, 2 Oopgog (C hor v 3 Shpiadel (Po'lan T Ganka (PotLin e 8 Ustiieezavka
(IPotlay
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A-A

— M S nos. 3,4,10

-

BERKITISH YENTILI
Valil'a qilib beriludigjii ilciallar nomi v;i ulaming m.itcmlhin

2-Korpus (CluVyan). 2-Qopqoq (Clio‘yan).
3- Shpiiidcl (Po'la0.-1-K.lapan (Po'lat).
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32-variant

115

160

| 100

—

KONDUKTOR

Vazibn gilib beriladigan detallar nomi vir ukeni pisterialbari:

1- Korpus (Chioyany. 2-Prizma (Potlay. 3- Vit (Potlan),
O Phaka (Potaty, 6 Maxsis shavha (Poclat). 7 Sigeich (Potlan.

17 1-rasm
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